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Q  45 pions de 5 couleurs (9 de chaque)
Q  6 pions naturels
Q 4 pions blancs
Q 1 sac en coton
Q ̆΄ŉĳƵƂĎƖ΄ĈĎ΄ƂĝħŉĎƊ

N$
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¶
΄]*¶

Le K3, aussi appelé Broad Peak, se situe à 8 
̅̊̆΄ő

΄åƞͲĈĎƊƊƞƊ΄Ĉƞ΄œĳƵĎåƞ΄ĈĎ΄ŉå΄ő
ĎƂ͟΄Nŉ΄ĎƊƖ΄

ƂďſƞƖď΄ēƖƂĎ΄ŉͽƞœĎ΄ĈĎƊ΄ő
ŜœƖåħœĎƊ΄ŉĎƊ΄ſŉƞƊ΄

ĈƞƂĎƊ΄ö΄ĎƊāåŉåĈĎƂ͟΄�ŉåœĳǙĎǆ΄ƊŜĳħœĎƞƊĎő
ĎœƖ΄

ƵŜƖƂĎ΄åƊāĎœƊĳŜœ͚΄ħƂĳő
ſĎǆ΄ďƖåſĎ΄ſåƂ΄ďƖåſĎ͚΄

ĎƖ΄ƖĎœƖĎǆ΄ĈͽēƖƂĎ΄ŉĎ΄ĈĎƂœĳĎƂ΄Ŝƞ΄ŉå΄ĈĎƂœĳĝƂĎ΄
ĎœāŜƂĎ΄Ďœ΄ŉĳāĎ΄ſŜƞƂ΄ƂĎő

ſŜƂƖĎƂ΄ŉå΄ſåƂƖĳĎ͟

̐͟΄i
N¢*΄*k

΄�a��*΄
$
¶
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ŜœƊƖƂƞĳƊĎǆ΄ĈͽåĀŜƂĈ΄ŉĎ΄āåő

ſ΄ĈĎ΄ĀåƊĎ΄Ĉƞ΄_̈΄
Ɓƞĳ΄ƊĎƂƵĳƂå΄ĈĎ΄ĈďſåƂƖ΄ſŜƞƂ΄ŉͽåƊāĎœƊĳŜœ΄åƞ΄
ƊŜő

ő
ĎƖ΄͙΄

Q  i
ĎƖƖĎǆ΄ƖŜƞƊ΄ŉĎƊ΄ſĳŜœƊ΄ĈĎ΄āŜƞŉĎƞƂ΄ĈåœƊ΄ŉĎ΄

Ɗåā΄ͬŉåĳƊƊĎǆ΄ĈĎ΄āşƖď΄ŉĎƊ΄ſĳŜœƊ΄ĀŉåœāƊ΄ĎƖ΄
œåƖƞƂĎŉƊͭ͟΄

Q  �ĳŜāĮĎǆ΄åƞ΄ĮåƊåƂĈ΄̎΄ſĳŜœƊ΄ĈåœƊ΄ŉĎ΄Ɗåā΄ĎƖ΄
ſŉåāĎǆͲŉĎƊ΄āşƖĎ΄ö΄āşƖĎ΄Ďœ΄ŉĳħœĎ͚΄åƞ΄āĎœƖƂĎ΄
ĈĎ΄ŉå΄ƖåĀŉĎ͟΄

Q  ÍŜƞƊ΄ĈĎƵĎǆ΄åƵŜĳƂ΄åƞ΄ő
ŜĳœƊ΄̉΄āŜƞŉĎƞƂƊ΄

ĈĳǖďƂĎœƖĎƊ͟΄$
åœƊ΄ŉĎ΄āåƊ΄āŜœƖƂåĳƂĎ͚΄

ƂĎő
ĎƖƖĎǆ΄ŉĎƊ΄ſĳŜœƊ΄ĈåœƊ΄ŉĎ΄Ɗåā΄ĎƖ΄

ƂĎāŜő
ő
ĎœāĎǆ͟
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Q  �ĳŜāĮĎǆ΄åƞ΄ĮåƊåƂĈ΄ĎƖ΄ö΄ƖŜƞƂ΄ĈĎ΄ƂşŉĎ΄ƵŜƊ΄
ſĳŜœƊ΄āŜŉŜƂďƊ΄ĈåœƊ΄ŉĎ΄Ɗåā΄͙΄ſƂĎœĎǆͲĎœ΄͚̈΄
ſƞĳƊ΄ſåƊƊĎǆ΄ŉĎ΄Ɗåā΄ö΄ƵŜƖƂĎ΄ƵŜĳƊĳœ͘Ď͚΄ĎƖ΄åĳœƊĳ΄
ĈĎ΄ƊƞĳƖĎ͚΄ŃƞƊƁƞͽö΄āĎ΄ƁƞĎ΄ƵŜƞƊ΄åƼĎǆ΄ƖŜƞƊ΄
ƵŜƊ΄ſĳŜœƊ͟΄�ƂĎœĎǆ΄ďħåŉĎő

ĎœƖ΄ƵŜƊ΄ſĳŜœƊ΄
ĀŉåœāƊ΄ĎƖ΄œåƖƞƂĎŉƊ΄ͬāŜő

ő
Ď΄ĳœĈĳƁƞď΄ĈåœƊ΄

ŉĎ΄ƖåĀŉĎåƞ΄ö΄ĈƂŜĳƖĎͭ͟΄
Q  $

åœƊ΄ƞœĎ΄ſåƂƖĳĎ΄ö΄͚̈΄ƞœ΄ſĳŜœ΄Āŉåœā΄ĎƊƖ΄ő
ĳƊ΄

ĈĎ΄āşƖď΄ĎƖ΄ƊĎƂå΄ƂďāƞſďƂď΄ſåƂ΄ƞœ΄Ŝƞ΄ƞœĎ΄
ĈĎƊ΄åĈƵĎƂƊåĳƂĎƊ΄åƞ΄Ǚŉ΄ĈĎ΄ŉå΄ſåƂƖĳĎ΄ͬƵŜĳƂ΄
ďŉĳő

ĳœåƖĳŜœͭ͟΄aĎƊ΄åƞƖƂĎƊ΄ſĳŜœƊ΄œŜœ΄ƞƖĳŉĳƊďƊ΄
ƊŜœƖ΄ďāåƂƖďƊ΄Ĉƞ΄ŃĎƞ͟

Q  *œǙœ͚΄ŜƂħåœĳƊĎǆ΄ĎƖ΄Ďő
ſĳŉĎǆ΄ƖŜƞƊ΄ƵŜƊ΄

ſĳŜœƊ΄Ďœ΄ſƼƂåő
ĳĈĎ΄ĈĎƵåœƖ΄ƵŜƞƊ΄Ďœ΄ŉĎƊ΄

ĦåĳƊåœƖ΄āĮĎƵåƞāĮĎƂ͟΄_̈΄ĎƊƖ΄ƞœ΄ŃĎƞ΄ĈĎ΄
ſƂŜħƂåő

ő
åƖĳŜœ͚΄ƵŜƞƊ΄ƵŜƞƊ΄ƂĎœĈƂĎǆ΄

āŜő
ſƖĎ΄åſƂĝƊ΄ŉå΄ſƂĎő

ĳĝƂĎ΄ſåƂƖĳĎ΄ƁƞĎ΄ŉå΄
ĦåĄŜœ΄ĈŜœƖ΄ƵŜƞƊ΄ĈĳƊſŜƊĎǆ΄ƵŜƊ΄ſĳŜœƊ΄ŉŜƂƊ΄
ĈĎ΄ŉå΄ő

ĳƊĎ΄Ďœ΄ſŉåāĎ΄ĎƊƖ΄ĳő
ſŜƂƖåœƖĎ͟

aĎ΄œŜő
ĀƂĎ΄ĈĎ΄ſĳŜœƊ΄ſĳŜāĮďƊ΄ĎƖ΄ŉå΄ƖåĳŉŉĎ΄ĈĎ΄

ŉå΄ĀåƊĎ΄ĈĎ΄ƵŜƖƂĎ΄ſƼƂåő
ĳĈĎ΄ĈďſĎœĈĎœƖ΄Ĉƞ΄

œŜő
ĀƂĎ΄ĈĎ΄ſĎƂƊŜœœĎƊ΄͙΄ƊĎ΄ƂďĦďƂĎƂ΄åƞ΄ƖåĀŉĎåƞ΄

āĳͲĈĎƊƊŜƞƊ͟

N
ote: ſŜƞƂ΄ƞœĎ΄ſåƂƖĳĎ΄ö΄͚̉΄ŉåĳƊƊĎǆ΄ƵŜƖƂĎ΄

ſĳŜœ΄Āŉåœā΄ö΄āşƖď΄ĈĎ΄ƵŜƖƂĎ΄ſƼƂåő
ĳĈĎ͟΄Nŉ΄ƊĎƂå΄

åāāĎƊƊĳĀŉĎ΄ö΄ƖŜƞƖ΄ő
Ŝő

ĎœƖ΄ĈƞƂåœƖ΄ŉå΄ſåƂƖĳĎ͟

k
Ŝő

ĀƂĎ΄ĈĎ΄ſĎƂƊŜœœĎƊ
k
Ŝő

ĀƂĎ΄ĈĎ΄ſĳŜœƊ΄ſåƂ΄ſĎƂƊŜœœĎ
k
Ŝő

ĀƂĎ΄ĈĎ΄ſĳŜœƊ΄ſŜƞƂ΄
ŉå΄ĀåƊĎ΄ĈĎƊ΄ſƼƂåő

ĳĈĎƊ

̑
̑΄ſĳŜœƊ΄ĀŉåœāƊ
̑΄ſĳŜœƊ΄œåƖƞƂĎŉƊ
̖̐΄ſĳŜœƊ΄āŜŉŜƂďƊ

̕΄ſĳŜœƊ

̒
̐΄ſĳŜœ΄Āŉåœā

̑΄ſĳŜœƊ΄œåƖƞƂĎŉƊ
̐̑΄ſĳŜœƊ΄āŜŉŜƂďƊ

̔΄ſĳŜœƊ

̓
̐΄ƶ

ĮĳƖĎ΄ſåƶ
œ

̐΄ſĳŜœ΄œåƖƞƂĎŉ
̘΄ſĳŜœƊ΄āŜŉŜƂďƊ

̓΄ſĳŜœƊ

̒͟΄$
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aå΄ſƂĎő

ĳĝƂĎ΄ſĎƂƊŜœœĎ΄Ɓƞĳ΄ƖĎƂő
ĳœĎ΄Ɗå΄

ſƼƂåő
ĳĈĎ΄āŜő

ő
ĎœāĎ΄ŉå΄ſåƂƖĳĎ͟΄]ŜƞĎǆ΄

ĎœƊƞĳƖĎ΄ö΄ƖŜƞƂ΄ĈĎ΄ƂşŉĎ͚΄Ďœ΄ƊĎœƊ΄ĮŜƂåĳƂĎ͟

Pyram
ide du joueur 1

Pyram
ide du joueur 2

Le cam
p du base du K3
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�΄ƵŜƖƂĎ΄ƖŜƞƂ͚΄ƵŜƞƊ΄ĈĎƵĎǆ΄ŃŜƞĎƂ΄ƞœ΄ĈĎƊ΄ſĳŜœƊ΄
ĈĎ΄ƵŜƖƂĎ΄ſƼƂåő

ĳĈĎ͟΄ÍŜƞƊ΄ſŜƞƵĎǆ΄͙

Q  ]ŜƞĎƂ΄ƞœ΄pion coloré ĎƖ΄ŉĎ΄ſŉåāĎƂ΄ƊƞƂ΄ŉĎ΄_̈͟
Q  ]ŜƞĎƂ΄ƞœ΄pion naturel et le placer sur le 
_̈͟΄¶

œ΄ſĳŜœ΄œåƖƞƂĎŉ΄ĎƊƖ΄āŜœƊĳĈďƂď΄āŜő
ő
Ď΄

ƞœ΄ŃŜņĎƂ΄ĎƖ΄ſĎƞƖ΄ƂĎő
ſŉåāĎƂ΄œͣĳő

ſŜƂƖĎ΄
ƁƞĎŉŉĎ΄āŜƞŉĎƞƂ͟

Q  ]ŜƞĎƂ΄ƞœ΄pion blanc : vous le retirez de 
votre pyram

ide, le placez à côté de K3, et 
passez votre tour͟΄�

ĮåƁƞĎ΄ſĳŜœ΄Āŉåœā΄œͽĎƊƖ΄
ƞƖĳŉĳƊåĀŉĎ΄ƁƞͽƞœĎ΄ĦŜĳƊ΄ſåƂ΄ſåƂƖĳĎ͟

�ŜƞƂ΄ſƂĎœĈƂĎ΄ĎƖ΄ſŜƊĎƂ΄ƞœ΄ſĳŜœ͚΄ƵŜƞƊ΄ĈĎƵĎǆ΄
ƂĎƊſĎāƖĎƂ΄ŉĎƊ΄ƂĝħŉĎƊ΄ƊƞĳƵåœƖĎƊ΄͙

Q  ÍŜƞƊ΄ſŜƞƵĎǆ΄ŃŜƞĎƂ΄ƞœ΄ſĳŜœ΄ƞœĳƁƞĎő
ĎœƖ΄Ɗͣĳŉ΄

ĎƊƖ΄åāāĎƊƊĳĀŉĎ͚΄āͽĎƊƖͲöͲĈĳƂĎ΄Ɗĳ΄åƞāƞœ΄åƞƖƂĎ΄
ſĳŜœ΄œĎ΄ŉĎ΄āĮĎƵåƞāĮĎ͟

Q  ¶
œ΄ſĳŜœ΄ĎƊƖ΄ƖŜƞŃŜƞƂƊ΄ſŉåāď΄ö΄āĮĎƵåŉ΄ƊƞƂ΄

ĈĎƞƻ΄åƞƖƂĎƊ΄ſĳŜœƊ΄Ĉƞ΄_̈͟
Q  ¶

œ΄ſĳŜœ΄āŜŉŜƂď΄ĈŜĳƖ΄ƖŜƞŃŜƞƂƊ΄ēƖƂĎ΄ſŉåāď΄ƊƞƂ΄
åƞ΄ő

ŜĳœƊ΄ƞœ΄ſĳŜœ΄ĈĎ΄ŉå΄ő
ēő

Ď΄āŜƞŉĎƞƂ͚΄Ŝƞ΄
ƞœ΄ſĳŜœ΄œåƖƞƂĎŉ͟΄¶

œ΄ſĳŜœ΄œåƖƞƂĎŉ΄ſĎƞƖ΄ēƖƂĎ΄
ſŉåāď΄ƊƞƂ΄œͽĳő

ſŜƂƖĎ΄ƁƞĎŉ΄ſĳŜœ͟΄�ƖƖĎœƖĳŜœ΄͙΄
ſŉåāĎƂ΄ƞœ΄ſĳŜœ΄ƊƞƂ΄ĈĎƞƻ΄ſĳŜœƊ΄ĈĎ΄ŉå΄ő

ēő
Ď΄

couleur (colorés ou naturels) entraîne une 
ſďœåŉĳƖď΄ͬƵŜĳƂ΄āĳͲĈĎƊƊŜƞƊͭ͟

Q  ÍŜƞƊ΄œĎ΄ſŜƞƵĎǆ΄ŃŜƞĎƂ΄Ɓƞͽƞœ΄ƊĎƞŉ΄ſĳŜœ΄
ſåƂ΄ƖŜƞƂ͟
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]ŜƞĎƂ΄ƵŜƖƂĎ΄ſĳŜœ΄ƊƞƂ΄ĈĎƞƻ΄ſĳŜœƊ΄ĈĎ΄ŉå΄ő
ēő

Ď΄
āŜƞŉĎƞƂ΄ĎœƖƂåķœĎ΄ƞœĎ΄ſďœåŉĳƖď͟΄aĎ΄ŃŜƞĎƞƂ΄Ŝƞ΄
ŉå΄ŃŜƞĎƞƊĎ΄Ɓƞĳ΄ƵŜƞƊ΄ſƂďāĝĈĎ΄ĎƖ΄Ɓƞĳ΄œͽå΄ſåƊ΄
ĎœāŜƂĎ΄ďƖď΄ďŉĳő

ĳœď͘Ď͚΄ƂďāƞſĝƂĎ΄ƞœ΄ĈĎ΄ƵŜƊ΄
ſĳŜœƊ΄åāāĎƊƊĳĀŉĎƊ΄åƞ΄āĮŜĳƻ΄ĎƖ΄ŉĎ΄ſŉåāĎ΄ö΄āşƖď΄
ĈĎ΄Ɗå΄ſƂŜſƂĎ΄ſƼƂåő

ĳĈĎ͟΄Nŉ΄ĦåĳƖ΄ſåƂƖĳĎ΄ĈĎ΄ƊĎƊ΄
pions accessibles pour le reste de la partie 
ĎƖ΄ſŜƞƂƂå΄ēƖƂĎ΄ŃŜƞď΄ŉŜƂƊ΄Ĉͽƞœ΄ſƂŜāĮåĳœ΄ƖŜƞƂ΄
ĈĎ΄ŃĎƞ͚΄Ŝƞ΄ƂďāƞſďƂď΄ſåƂ΄ƞœ͘Ď΄åĈƵĎƂƊåĳƂĎ΄ŉŜƂƊ΄
ĈͽƞœĎ΄ſƂŜāĮåĳœĎ΄ſďœåŉĳƖď͟

N
ote: lors d’une partie à 4, le pion blanc 

ö΄āşƖď΄ĈĎ΄ŉå΄ſƼƂåő
ĳĈĎ΄ĎƊƖ΄ďħåŉĎő

ĎœƖ΄
åāāĎƊƊĳĀŉĎ΄ĎƖ΄ſĎƞƖ΄ēƖƂĎ΄ƂďāƞſďƂď΄āŜő

ő
Ď΄

ſďœåŉĳƖď͟
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k
¢ĳ͚΄ŉŜƂƊƁƞĎ΄ƵĳĎœƖ΄ƵŜƖƂĎ΄ƖŜƞƂ͚΄ƵŜƞƊ΄œĎ΄ſŜƞƵĎǆ΄
ſŉƞƊ΄ŃŜƞĎƂ΄ͬāåƂ΄ƵŜƞƊ΄œͽåƵĎǆ΄ſŉƞƊ΄ĈĎ΄ſĳŜœ͚΄
Ŝƞ΄ƵŜƞƊ΄œĎ΄ſŜƞƵĎǆ΄ſŉƞƊ΄ſŜƊĎƂ΄ƞœ΄ſĳŜœ͚΄œĳ΄
ſåƊƊĎƂ΄ƵŜƖƂĎ΄ƖŜƞƂ΄åƵĎā΄ƞœ΄ſĳŜœ΄Āŉåœā͚ͭ΄ƵŜƞƊ΄
ēƖĎƊ΄ďŉĳő

ĳœď͘Ď΄ĈĎ΄ŉå΄ſåƂƖĳĎ͟

aŜƂƊ΄ĈͽƞœĎ΄ſåƂƖĳĎ΄ö΄͚̈΄ŉĎ΄ŃŜƞĎƞƂ΄Ŝƞ΄ŉå΄ŃŜƞĎƞƊĎ΄
ſƂďāďĈåœƖ΄ŉå΄ſƂĎő

ĳĝƂĎ΄ſĎƂƊŜœœĎ΄ďŉĳő
ĳœďĎ΄

ƂďāƞſĝƂĎ΄ŉĎ΄ſĳŜœ΄Āŉåœā΄ďāåƂƖď΄Ďœ΄ĈďĀƞƖ΄ĈĎ΄
ŃĎƞ͟΄�

Ď΄ſĳŜœ΄ĎƊƖ΄ſŉåāď΄ö΄āşƖď΄ĈĎ΄Ɗå΄ſƼƂåő
ĳĈĎ΄

ĎƖ΄ſŜƞƂƂå΄ēƖƂĎ΄ŃŜƞď΄ŉŜƂƊ΄Ĉͽƞœ΄ſƂŜāĮåĳœ΄ƖŜƞƂ͟

Í��N�k
¯*΄�t

t
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$
åœƊ΄āĎƖƖĎ΄ƵåƂĳåœƖĎ΄āŜŜſďƂåƖĳƵĎ͚΄ƵŜƞƊ΄ĦåĳƖĎƊ΄ſåƂƖĳĎ΄ĈĎ΄ŉå΄ő

ēő
Ď΄āŜƂĈďĎ͟

ÍŜƞƊ΄ĈĎƵĎǆ΄ƂďƞƊƊĳƂ΄ö΄ĎƊāåŉåĈĎƂ΄ŉĎ΄_̈΄ƖŜƞƖĎƊ΄ĎƖ΄ƖŜƞƊ΄ĎœƊĎő
ĀŉĎ΄ŃƞƊƁƞͽåƞ΄ƊŜő

ő
ĎƖ͟΄¢ĳ΄

ŉĎ΄ĈĎƂœĳĎƂ΄ſĳŜœ΄ĎƊƖ΄ſŜƊď͚΄ƵŜƞƊ΄ēƖĎƊ΄åƂƂĳƵďƊ΄åƞ΄ƊŜő
ő
ĎƖ͚΄āͽĎƊƖ΄ħåħœď΄͜΄i

åĳƊ΄Ɗĳ΄ŉͽƞœ΄Ŝƞ΄
ŉͽƞœĎ΄ĈͽĎœƖƂĎ΄ƵŜƞƊ΄ĎƊƖ΄ĀŉŜƁƞď͘ďĎ΄ĈƞƂåœƖ΄ŉå΄ſåƂƖĳĎ͚΄ŉĎ΄ƊŜő

ő
ĎƖ΄œĎ΄ƊĎƂå΄ſåƊ΄ħƂåƵĳ͚΄åŉŜƂƊ΄

ƵŜƞƊ΄åƵĎǆ΄ſĎƂĈƞ͟

]ŜƞĎǆ΄åƵĎā΄ŉĎƊ΄ő
ēő

ĎƊ΄ƂĝħŉĎƊ΄ƁƞͽĳœĈĳƁƞďĎƊ΄āĳͲĈĎƊƊƞƊ΄͙΄ö΄ƵŜƖƂĎ΄ƖŜƞƂ͚΄ſŜƊĎǆ΄ƞœ΄ĈĎ΄ƵŜƊ΄
ſĳŜœƊ΄åāāĎƊƊĳĀŉĎƊ͟΄¯ŜƞƖĎĦŜĳƊ͚΄ĈĳƊāƞƖĎǆ͚΄ďŉåĀŜƂĎǆ΄ĎœƊĎő

ĀŉĎ΄ŉå΄ő
ĎĳŉŉĎƞƂĎ΄ƊƖƂåƖďħĳĎ΄ĈĝƊ΄

ŉĎ΄ĈďĀƞƖ͚΄ĎƖ΄ſĎœƊĎǆ΄åƞƻ΄ſďœåŉĳƖďƊ΄ſŜƞƂ΄ƵŜƞƊ΄ďāĮåœħĎƂ΄ĈĎƊ΄ſĳŜœƊ΄Ďœ΄āŜƞƂƊ΄ĈĎ΄ſåƂƖĳĎ΄
͜΄�
ƂƂĳƵĎƂĎǆͲƵŜƞƊ΄ƖŜƞƊ΄Ďœ΄ĮåƞƖ΄͠΄$

åœƊ΄ƞœĎ΄āŜƂĈďĎ͚΄Ŝœ΄œĎ΄ŉåĳƊƊĎ΄ſĎƂƊŜœœĎ΄ĈĎƂƂĳĝƂĎ΄͜΄
�
ŜœœĎ΄āĮåœāĎ΄͜

ANk
΄$
¶
΄]*¶

aĎ΄ŃĎƞ΄ƊĎ΄ƖĎƂő
ĳœĎ΄ŉŜƂƊƁƞͽĳŉ΄œĎ΄ƂĎƊƖĎ΄Ɓƞͽƞœ΄ŃŜƞĎƞƂ΄Ŝƞ΄ƞœĎ΄

ŃŜƞĎƞƊĎ΄Ďœ΄ŉĳāĎ΄͙΄āĎŉƞĳͲāĳ΄Ŝƞ΄āĎŉŉĎͲāĳ΄ƂĎő
ſŜƂƖĎ΄åŉŜƂƊ΄ŉå΄

ſåƂƖĳĎ͚΄ĎƖ΄āĎ͚΄ő
ēő

Ď΄Ɗͣĳŉ΄Ŝƞ΄ĎŉŉĎ΄œĎ΄ſĎƞƖ΄ſåƊ΄ŃŜƞĎƂ΄ŉŜƂƊ΄ĈĎ΄
ƊŜœ΄ƖŜƞƂ͚΄āåƂ΄ƖŜƞƊ΄ƊĎƊ΄åĈƵĎƂƊåĳƂĎƊ΄ŜœƖ΄ďƖď΄ďŉĳő

ĳœďƊ΄ĈĎ΄ŉå΄
ſåƂƖĳĎ΄åƵåœƖ͟

R
em

arque : ĳŉ΄ĎƊƖ΄ſŜƊƊĳĀŉĎ΄ƁƞĎ΄ŉĎ΄_̈΄ƊŜĳƖ΄ĎœƖĳĝƂĎő
ĎœƖ΄

ďƂĳħď΄ő
åĳƊ΄ƁƞĎ΄ŉĎƊ΄åĈƵĎƂƊåĳƂĎƊ΄åĳĎœƖ΄ĎœāŜƂĎ΄ĈĎƊ΄ſĳŜœƊ͟΄

$
åœƊ΄āĎ΄āåƊ͚΄åŃŜƞƖĎǆ΄ƵŜƖƂĎ΄ſƂŜāĮåĳœ΄ſĳŜœ΄ö΄ŉͽƞœĎ΄ĈĎƊ΄

ĈĎƞƻ΄ĎƻƖƂďő
ĳƖďƊ΄Ĉƞ΄_͚̈΄åƞ΄ő

ēő
Ď΄œĳƵĎåƞ΄ƁƞĎ΄ŉå΄ĀåƊĎ͚΄ĎƖ΄

āŜœƖĳœƞĎǆ΄ŉå΄ſåƂƖĳĎ΄œŜƂő
åŉĎő

ĎœƖ͟

Nŉ΄ĎƊƖ΄ĈƞƂ΄ĈĎ΄ƂďƊĳƊƖĎƂ΄ö΄ŉͽåſſĎŉ΄ĈĎƊ΄ő
ŜœƖåħœĎƊ΄͙΄ĳŉ΄Ƽ΄å΄ĈĎ΄

ĦŜƂƖĎƊ΄āĮåœāĎƊ΄ƁƞĎ΄ƵŜƞƊ΄åƼĎǆ΄ĎœƵĳĎ΄ĈͽĎƊāåŉåĈĎƂ΄ö΄œŜƞƵĎåƞ΄
ŉĎ΄_̈͟΄�Ďƞ΄ĳő

ſŜƂƖĎ΄ƵŜƖƂĎ΄ƂĎāŜƂĈ΄ĈͽåƊāĎœƊĳŜœƊ͚΄œͽŜƞĀŉĳĎǆ΄ſåƊ΄
ĈĎ΄œĎ΄ſåƊ΄ŉåĳƊƊĎƂ΄ĈĎ΄ƖƂåāĎƊ΄ĎƖ΄ĈĎ΄ħåƂĈĎƂ΄ŉå΄ő

ŜœƖåħœĎ΄åƞƊƊĳ΄
ſƂŜſƂĎ΄ƁƞĎ΄ſŜƊƊĳĀŉĎ͟
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