
LE JEU

Le plus jeune com
m

ence à jouer en p
re-

m
ier. À

 votre to
ur, p

lacez une d
e vo

s 
cartes à côté d

’une autre se tro
uvant 

d
éjà sur la tab

le.

D
ans B

andido, vous jouez tous ensem
ble : 

vous avez le droit de com
m

uniquer entre 
vous pour décider de la m

eilleure m
arche 

à suivre, m
ais il est interd

it d
e m

o
ntrer 

directem
ent ses cartes aux autres joueurs 

o
u d

e d
écrire les cartes d

e so
n jeu.

A
ttention : La carte d

o
it co

rresp
o

nd
re 

p
arfaitem

ent à toutes les cartes q
u’elle 

touche. U
ne fois votre carte p

osée, pio
-

chez une no
uvelle carte. Si un jo

ueur 
ne p

eut p
as p

lacer ses cartes, il p
eut 

rem
ettre ses tro

is cartes so
us la p

ile et 
en rep

rend
re tro

is.

A
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M
A

TÉR
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69 cartes
1 

sup
ercarte

1 
règ

le d
u jeu

B
U

T D
U

 JEU

B
andido essaye de s’évader À

 N
O

U
V

EA
U

 ! 
D

ans ce jeu coop
ératif, tous les joueurs 

jo
uent ensem

b
le et p

osent leurs cartes 
p

o
ur b

lo
q

uer to
us les tunnels et em

p
ê-

cher B
and

id
o d

e s’échap
p

er d
e p

riso
n.

M
ISE EN

 PLA
C

E

1.   Tro
uvez la sup

ercarte et p
lacez-la au 

m
ilieu d

’une g
rand

e tab
le. U

tilisez le 
côté facile o

u le cô
té no

rm
al d

e la 
sup

ercarte en fonction d
e la di!

culté 
q

ue vo
us d

ésirez ( 5 o
u 6 tunnels d

e 
so

rtie).

2.  M
élang

ez les cartes et p
lacez-les en 

p
ile p

rès d
es jo

ueurs.

3.  C
haq

ue jo
ueur p

rend trois cartes en 
m

ain.

f
r
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Jo
uez jusq

u’à ce q
ue q

ue to
us les tun-

nels so
ient b

lo
q

ués o
u q

ue la p
ile so

it 
term

inée.

FIN
 D

U
 JEU

A
ttentio

n à ne p
as p

lacer une carte 
q

ui em
p

êche à jam
ais d

e b
lo

q
uer un 

tunnel. Si vo
us avez réussi à b

lo
q

uer 
to

us les tunnels, vo
us avez g

ag
né en-

sem
b

le. Si un tunnel reste o
uvert à la 

fi
n d

e la p
ile, B

and
id

o a enco
re réussi 

à s’évad
er et vo

us avez p
erd

u.


