
01



02

MATERIEL
UÊ�ÊÌÕ��iÃÊ`iÊÀÕi]ÊV��>«ÀmÃÊ`jÃ�}�jiÃÊ«>ÀÊ�iÊ��ÌÊ+Õ>ÀÌ�iÀ°ÊÊ


��iÃÊÃ��ÌÊÀiVÌ�ÊÛiÀÃ�ÊiÌÊÕÌ���ÃjiÃÊV���iÊ�ÃÕÀv>ViÊ`iÊ�iÕ�ÊV��>«ÀmÃÊ`jÃ�}�jiÊ��ÃÌÀ�VÌ°Ê
Ê-ÕÀÊ�½>ÕÌÀiÊv>Vi]Ê��ÊÞÊ>ÊÕ�Ê«iÀÃ���>}i°Ê
½iÃÌÊ�>Êv>ViÊ-ÕÃ«iVÌ°Ê
-ÕÀÊÕ�iÊv>Vi]Ê��Ê�½ÞÊ>Ê«>ÃÊ`iÊ«iÀÃ���>}i°Ê
½iÃÌÊ�>Êv>ViÊ6�`i°

UÊÎÊ�iÌ��ÃÊ�jÌiVÌ�ÛiÃÊÀi«ÀjÃi�Ì>�ÌÊ����iÃ]Ê7>ÌÃ��ÊiÌÊ�iÕÀÊV��i�Ê/�LÞ°Ê

UÊ�ÊV>ÀÌiÃÊ���L�°Ê
�>VÕ�iÊ`iÃÊV>ÀÌiÃÊÀi«ÀjÃi�ÌiÊÕ�Ê«iÀÃ���>}iÊ`iÊ�½Õ��ÛiÀÃÊ`iÊ�À°Ê�>V�°Ê
-ÕÀÊViÃÊV>ÀÌiÃÊw}ÕÀi�ÌÊj}>�i�i�ÌÊÕ�ÊViÀÌ>��Ê���LÀiÊ`iÊ->L��iÀÃÊ­ä]Ê£Ê�ÕÊÓ®°
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MISE EN PLACE
�>Ê ÃÕÀv>ViÊ `iÊ �iÕÊ Ài«ÀjÃi�ÌiÊ �iÊ ��ÃÌÀ�VÌÊ `iÊ 7��ÌiV�>«i�Ê `�Û�ÃjÊ «�ÕÀÊ �½�VV>Ã���Ê i�Ê �iÕvÊ
µÕ>ÀÌ�iÀÃ°Ê �iÃÊ ÀÕiÃÊ `iÃÃ��jiÃÊ «iÕÛi�ÌÊ ÃiÊ «À����}iÀÊ `½Õ�Ê µÕ>ÀÌ�iÀÊ DÊ Õ�Ê >ÕÌÀiÊ �ÕÊ ÃiÊ Û��ÀÊ
��ÌiÀÀ��«ÕiÃÊ«>ÀÊ`iÃÊ�ÕÀÃÊ`iÊL@Ì��i�ÌÃÊ`jÃ�}�jÃÊ`>�ÃÊ �>ÊÃÕ�ÌiÊ`iÃÊ Àm}�iÃÊÃ��«�i�i�ÌÊ
«>ÀÊ�iÊ��ÌÊ�ÕÀ°Ê
Note: La Barricade qui se trouve sur le quartier du personnage gris est également 
considérée comme un mur.
�j�>�}iâÊiÌÊ«�>ViâÊi�ÊV>ÀÀjÊ�iÃÊ�iÕvÊµÕ>ÀÌ�iÀÃÊv>ViÊ-ÕÃ«iVÌÊÛ�Ã�L�i°
La position et l’orientation des quartiers sont aléatoires et différentes à chaque partie.

L’EnquêteurÊ«�>ViÊ�iÃÊÌÀ��ÃÊ�iÌ��ÃÊ�jÌiVÌ�ÛiÊV���iÊ��`�µÕjÊÃÕÀÊ�½���ÕÃÌÀ>Ì���Ê­£®°Ê
����iÃÊDÊV�ÌjÊ`ÕÊµÕ>ÀÌ�iÀÊi�Ê�>ÕÌÊDÊ}>ÕV�i]Ê7>ÌÃ��ÊDÊV�ÌjÊ`ÕÊµÕ>ÀÌ�iÀÊi�Ê�>ÕÌÊDÊ`À��ÌiÊiÌÊ
�iÊV��i�ÊDÊV�ÌjÊ`ÕÊµÕ>ÀÌ�iÀÊVi�ÌÀ>�Ê`iÊ�>ÊÀ>�}jiÊ`ÕÊL>Ã°Ê"�Ê«Ài�`À>ÊÃ���Ê`iÊv>�ÀiÊ«�Û�ÌiÀÊ�iÃÊ
µÕ>ÀÌ�iÀÃÊDÊV�ÌjÊ`iÃµÕi�ÃÊÃiÊÌÀ�ÕÛi�ÌÊ�iÃÊ�iÌ��ÃÊ�jÌiVÌ�ÛiÊ`iÊ�>��mÀiÊDÊViÊµÕ½Õ�Ê�jÌiVÌ�ÛiÊ
ÃiÊÌÀ�ÕÛiÊÌ�Õ��ÕÀÃÊi�Êv>ViÊ`½Õ�Ê�ÕÀ]ÊV���iÊÃÕÀÊ�½���ÕÃÌÀ>Ì���°

UÊ{Ê�iÌ��ÃÊ�VÌ���ÊÀiVÌ�ÊÛiÀÃ�Ê«ÀjÃi�Ì>�ÌÊ`�vvjÀi�ÌiÃÊv>ViÃÊµÕiÊ��ÕÃÊ`jV�ÕÛÀ�À��ÃÊ«�ÕÃÊ����°

UÊnÊ�iÌ��ÃÊ/i�«ÃÊÀiVÌ�ÊÛiÀÃ�Ê>ÛiVÊÕ�iÊv>ViÊ/�ÕÀÊ`iÊ�iÕÊ�Õ�jÀ�ÌjiÊ`iÊ£ÊDÊn]ÊiÌÊÕ�iÊv>ViÊ->L��iÀ°
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Mr. JackÊ«��V�iÊÕ�iÊV>ÀÌiÊ���L�]Êi�Ê«Ài�`ÊV���>�ÃÃ>�ViÊiÌÊ�>Ê«�>ViÊ`iÛ>�ÌÊ�Õ�Êv>ViÊ
V>V�jiÊ­Ó®°Ê
iÌÌiÊV>ÀÌiÊ��`�µÕiÊ�½�`i�Ì�ÌjÊÃ�ÕÃÊ�>µÕi��iÊ�À°Ê�>V�ÊÃiÊ`�ÃÃ��Õ�i°Ê
�iÃÊV>ÀÌiÃÊÀiÃÌ>�ÌiÃÊÃ��ÌÊ«�>VjiÃÊi�Ê«��iÊDÊV�ÌjÊ`ÕÊ`�ÃÌÀ�VÌÊ­Î®°

*�>ViâÊ�iÃÊ�Õ�ÌÊ�iÌ��ÃÊ/i�«ÃÊv>ViÊÌ�ÕÀÊ`iÊ�iÕÊÛ�Ã�L�iÊ­{®]Êi�Ê��}�i]Ê`>�ÃÊ�½�À`ÀiÊVÀ��ÃÃ>�ÌÊ
`iÃÊ�Õ�jÀ�Ã°Ê
iÃÊ�iÌ��ÃÊ��`�µÕi�ÌÊ�½>Û>�Vi�i�ÌỀ iÊ�>Ê«>ÀÌ�i]ÊiÌÊÃiÀÛ�À��ÌÊ��Ì>��i�ÌỀ ½>�`iÊ
`iÊ�iÕÊ«�ÕÀÊÃ>Û��ÀÊµÕ�ÊV���i�ViÊ�iÊÌ�ÕÀ]Ê>��Ã�ÊµÕiÊ`iÊ}>��ÃÊ«�ÕÀÊ�iÕÀÊv>ViÊ->L��iÀ°

Exemple de mise en place et 
début de partie

jetons Temps:
Loupe: l’inspecteur commence
Poignard: Jack commence

INTRODUCTION
�>�ÃÊ�iÃÊÃ��LÀiÃÊÀÕiÃÊ`iÊ7��ÌiV�>«i�]Ê�À°Ê�>V�ÊÃiÊ}��ÃÃiÊ`>�ÃÊ�½��LÀi]Ê«�ÕÀÃÕ�Û�Ê
«>ÀÊ����iÃ]ÊÃ��ÊV��«mÀiÊ7>ÌÃ��°°°ÊiÌÊ�iÕÀÊV��i�Ê/�LÞÊt
�iÃÊ«>ÀÌ�iÃÊ`ÕÀi�ÌÊi�Û�À��ÊµÕ��âiÊ���ÕÌiÃÊiÌÊÃiÊ��Õi�ÌÊi�Ê�Õ�ÌÊÌ�ÕÀÃÊ>ÕÊ�>Ý��Õ�°
-�Ê�½Õ�Ê`iÃÊ>`ÛiÀÃ>�ÀiÃÊ>ÌÌi��ÌÊÃ��ÊLÕÌÊ>Û>�ÌÊ�iÊ�Õ�Ì�m�iÊÌ�ÕÀ]Ê�>Ê«>ÀÌ�iÊ«Ài�`Êv��°Ê
�À°Ê�>V�Ê*�V�iÌÊiÃÌÊÕ�Ê�iÕÊ>ÃÞ�jÌÀ�µÕi]ÊV½iÃÌ�D�`�ÀiÊµÕiÊ�iÃÊ��ÕiÕÀÃÊ�½��ÌÊ«>ÃÊ�iÃÊ�k�iÃÊ
LÕÌÃÊ`iÊ�iÕ°

Mr. Jack

Inspecteur

££{

Ó
Î

£
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BUT DU JEU POUR L’ENQUETEUR
�jV�ÕÛÀ�ÀÊ«>À��Ê�iÃÊ�iÕvÊÃÕÃ«iVÌÃÊÃ�ÕÃÊµÕi��iÊ�`i�Ì�ÌjÊÃiÊV>V�iÊ�ÀÊ�>V�°Ê
*�ÕÀÊ}>}�iÀ]Ê��Ê�iÊ`��ÌÊÃÕLÃ�ÃÌiÀÊµÕ½Õ�ÊÃiÕ�Ê-ÕÃ«iVÌÊ>Û>�ÌÊ�>Êv��Ê`ÕÊ�Õ�Ì�m�iÊÌ�ÕÀ°Ê

BUT DU JEU POUR MR. JACK

��ÃiÀÛiÀÊÃ��Ê�`i�Ì�ÌjÊÃiVÀmÌiÊi�Êv>�Ã>�ÌÊ«iÀ`ÀiÊÕ�Ê�>Ý��Õ�Ê`iÊÌi�«ÃÊDÊ�½
�µÕkÌiÕÀ°Ê
*�ÕÀÊ�À°Ê�>V�]Ê��ÊÃ½>}�ÌÊ`½�LÌi��ÀÊÃ�ÝÊÃ>L��iÀÃÊ>Û>�ÌÊµÕiÊ�½��Ã«iVÌiÕÀÊ�iÊ`jV�ÕÛÀiÊÃ��Ê
�`i�Ì�Ìj]Ê�>ÌjÀ�>��Ã>�ÌÊ>��Ã�Ê�iÊv>�ÌÊµÕiÊ�½
�µÕkÌiÕÀÊ>Ê«iÀ`ÕÊÌÀ�«Ê`iÊÌi�«ÃÊ«�ÕÀÊ�i�iÀÊ
DÊL�i�ÊÃ��Êi�µÕkÌi°ÊÊ

PRINCIPE DU JEU

�>µÕiÊÌ�ÕÀÊÃiÊ��ÕiÊi�Ê`iÕÝÊjÌ>«iÃ\Ê�>Ê/À>µÕiÊiÌÊ�½�««i�ÊDÊ/j����°Ê
�ÕÀ>�ÌÊ�>Ê«Ài��mÀiÊjÌ>«i]ÊµÕ>ÌÀiÊ>VÌ���ÃÊÃ��ÌÊÀj>��ÃjiÃ]ÊÃ��ÌÊ`iÕÝÊ«>ÀÊ��ÕiÕÀ°Ê

iÃÊ>VÌ���ÃÊ«iÀ�iÌÌi�ÌÊ«>ÀÊiÝi�«�iÊ`iÊ`j«�>ViÀÊ�iÃÊ�jÌiVÌ�ÛiÃÊ>ÕÌ�ÕÀÊ`ÕÊ`�ÃÌÀ�VÌ]Ê
`iÊ��`�v�iÀÊ�½�À�i�Ì>Ì���Ê�ÕÊ�>Ê«�Ã�Ì���Ê`iÃÊµÕ>ÀÌ�iÀÃÊ�ÕÊi�V�ÀiÊ`½�LÌi��ÀÊ`iÃÊV>ÀÌiÃÊ���L�°Ê
�ÕÀ>�ÌÊ�>Ê`iÕÝ�m�iÊjÌ>«i]Ê��Ê«À�Vm`iÊDÊ�½�««i�ÊDÊ/j����°Ê�À°Ê�>V�Ê��`�µÕiÊ
DÊ�½
�µÕkÌiÕÀÊÃ�ÊÃ��Ê«iÀÃ���>}iÊiÃÌÊ�ÕÊ�½iÃÌÊ«>ÃÊ`>�ÃÊ�>Ê��}�iÊ`iÊÛÕiÊ`iÃÊ�jÌiVÌ�ÛiÃ°Ê
�½
�µÕkÌiÕÀÊ«�ÕÀÀ>Ê>��ÀÃÊ«iÕÌ�kÌÀiÊ����Vi�ÌiÀÊ`iÃÊ«iÀÃ���>}iÃÊi�ÊÀiÌ�ÕÀ�>�ÌÊ`iÃÊµÕ>ÀÌ�iÀÃÊ
ÃÕÀÊ�iÕÀÃÊv>ViÃÊÛ�`iÃ]Ê`����Õ>�ÌÊ>��Ã�Ê�iÊ���LÀiÊ`iÊÃÕÃ«iVÌÃÊ«�ÕÀÊÀiÃÃiÀÀiÀÊ�½jÌ>ÕÊ
>ÕÌ�ÕÀÊ`iÊ�À°Ê�>V�°
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PREMIERE ETAPE – LA TRAQUE 
"�Ê`�ÃÌ��}ÕiÊ�iÃÊÌ�ÕÀÃÊ*>�ÀÃÊiÌÊ��«>�ÀÃ°

Tours Impairs (1-3-5-7) – l’Enquêteur commence
��Ê�>�ViÊi�Ê�½>�ÀÊ�iÃÊµÕ>ÌÀiÊ�iÌ��ÃÊ�VÌ���Ê`iÊ�>��mÀiÊDÊViÊµÕ½��ÃÊÀiÌ��Li�ÌÊÃÕÀÊ�>ÊÌ>L�iÊDÊV�ÌjÊ
`ÕÊ`�ÃÌÀ�VÌ°Ê�iÃÊv>ViÃÊ`iÃÊ�iÌ��ÃÊ>��Ã�Ê`jÃ�}�jiÃÊÀi«ÀjÃi�Ìi�ÌÊ�iÃÊ>VÌ���ÃÊ`�Ã«���L�iÃÊ«�ÕÀÊ
ViÊÌ�ÕÀÊ`iÊ�iÕ°Ê
Note : Durant ce tour de jeu, les jetons sont soigneusement laissés sur la face désignée 
par le lancé de l’Enquêteur car les faces cachées seront utilisées pour le tour suivant.
��ÊV���Ã�ÌÊÕ�iÊ`iÃÊµÕ>ÌÀiÊ>VÌ���ÃÊiÌÊ�>Ê��ÕiÊ���j`�>Ìi�i�Ì°
*Õ�Ã]Ê�À°Ê�>V�ÊV���Ã�ÌÊ`iÕÝÊ>VÌ���ÃÊ«>À��Ê�iÃÊÌÀ��ÃÊÀiÃÌ>�ÌiÃÊiÌÊ�iÃÊ��Õi°Ê�½�À`ÀiÊ`>�ÃÊ�iµÕi�Ê
��Ê�iÃÊÀj>��ÃiÊ�½>Ê«>ÃÊ`½��«�ÀÌ>�Vi°

�v��]Ê�½
�µÕkÌiÕÀÊ��ÕiÊ�>Ê`iÀ��mÀiÊ>VÌ���Ê`�Ã«���L�i°Ê*Õ�ÃÊ��Ê«>ÃÃiÊDÊ�>Ê`iÕÝ�m�iÊjÌ>«i]Ê
�½�««i�ÊDÊ/j����°Ê

Tours Pairs (2-4-6-8) – Mr. Jack commence 
��ÊÀiÌ�ÕÀ�iÊ�iÃÊµÕ>ÌÀiÊ�iÌ��ÃÊ«�ÕÀÊv>�ÀiÊ>««>À>�ÌÀiÊ�iÃÊµÕ>ÌÀiÊ>VÌ���ÃÊV>V�jiÃÊ��ÀÃÊ`ÕÊÌ�ÕÀÊ
«ÀjVj`i�Ì°
��ÊV���Ã�ÌÊÕ�iÊ`iÃÊµÕ>ÌÀiÊ>VÌ���ÃÊiÌÊ�>Ê��Õi°
*Õ�ÃÊ�½
�µÕkÌiÕÀÊV���Ã�ÌÊ`iÕÝÊ>VÌ���ÃÊ«>À��Ê�iÃÊÌÀ��ÃÊÀiÃÌ>�ÌiÃÊiÌÊ�iÃÊ��Õi°Ê
�½�À`ÀiÊ`>�ÃÊ�iµÕi�Ê��Ê�iÃÊÀj>��ÃiÊ�½>Ê«>ÃÊ`½��«�ÀÌ>�Vi°

�v��]Ê�À°Ê�>V�Ê��ÕiÊ�>Ê`iÀ��mÀiÊ>VÌ���Ê`�Ã«���L�i°Ê
*Õ�ÃÊ��Ê«>ÃÃiÊDÊ�>Ê`iÕÝ�m�iÊjÌ>«i]Ê�½�««i�ÊDÊ/j����°
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Joker 
Si l’Enquêteur choisit cette action :
�Ê1�Ê�iÌ��Ê�jÌiVÌ�ÛiÊ`iÊÃ��ÊV���ÝÊiÃÌÊ`j«�>VjÊ`½Õ�ÊÃiÕ�ÊiÃ«>ViÊ`>�ÃÊ�iÊÃi�Ã

`iÃÊ>�}Õ���iÃÊ`½Õ�iÊ���ÌÀi°

Holmes / Watson / Le chien
�iÊ�iÌ��Ê�jÌiVÌ�ÛiÊV�ÀÀiÃ«��`>�ÌÊiÃÌÊ`j«�>VjÊ`½Õ�Ê�ÕÊ`iÕÝÊiÃ«>ViÃÊ`>�ÃÊ
�iÊÃi�ÃÊ`iÃÊ>�}Õ���iÃÊ`½Õ�iÊ���ÌÀi°Ê
*�ÕÃ�iÕÀÃÊ�jÌiVÌ�ÛiÃÊ«iÕÛi�ÌÊÃiÊÌÀ�ÕÛiÀÊÃÕÀÊ�iÊ�k�iÊiÃ«>ViÊv>ViÊ
DÊÕ�ÊµÕ>ÀÌ�iÀ°

Si Mr. Jack choisit cette action, il a le choix entre :
�Ê�j«�>ViÀÊÕ�Ê�iÌ��Ê�jÌiVÌ�ÛiÊ`iÊÃ��ÊV���ÝÊ`½Õ�ÊÃiÕ�ÊiÃ«>ViÊ`>�ÃÊ�iÊÃi�Ã

`iÃÊ>�}Õ���iÃÊ`½Õ�iÊ���ÌÀi°
�Ê�>�ÃÃiÀÊ�iÃÊÌÀ��ÃÊi�µÕkÌiÕÀÃÊDÊ�iÕÀÊ«�>ViÊÃ>�ÃÊ�iÃÊ`j«�>ViÀ°

TOUTES LES ACTIONS EN DETAIL
­/�ÕÌiÃÊ�iÃÊ>VÌ���ÃÊÃ��ÌÊ�L��}>Ì��ÀiÃ®

Rotation
�iÊ��ÕiÕÀÊV���Ã�ÌÊÕ�ÊµÕ>ÀÌ�iÀÊµÕ½��Ê«�Û�ÌiÊ`½Õ�ÊµÕ>ÀÌÊ`iÊÌ�ÕÀÊ­`>�ÃÊ�iÊÃi�ÃÊ`iÊ
Ã��ÊV���Ý®Ê�ÕÊ`½Õ�Ê`i���Ì�ÕÀ]Ê`j«�>X>�ÌÊ>��Ã�Ê�iÊ�ÕÀÊ«�ÕÀÊL��µÕiÀÊ
iÌÉ�ÕÊ�ÕÛÀ�ÀÊÕ�iÊ��ÕÛi��iÊ��}�iÊ`iÊÛÕiÊ«�ÕÀÊÕ�Ê�jÌiVÌ�Ûi°Ê
iÌÌiÊ>VÌ���ÊiÝ�ÃÌiÊ
i�Ê`iÕÝÊiÝi�«�>�ÀiÃ°Ê��ÊiÃÌÊ��ÌiÀ`�ÌÊ`iÊ«�Û�ÌiÀÊÕ�ÊµÕ>ÀÌ�iÀÊ`j�DÊ«�Û�ÌjÊ`>�ÃÊ
�iÊ�k�iÊÌ�ÕÀÊ`iÊ�iÕ°
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Échange
�iÊ��ÕiÕÀÊjV�>�}iÊ`iÕÝÊµÕ>ÀÌ�iÀÃÊ`iÊ«�>ViÊ�>�ÃÊÃ>�ÃÊi�ÊV�>�}iÀÊ
�½�À�i�Ì>Ì���°

DEUXIEME ETAPE - APPEL A TEMOIN
�À°Ê�>V�Ê��`�µÕiÊDÊ�½
�µÕkÌiÕÀÊÃ�Ê�iÊ«iÀÃ���>}iÊÃ�ÕÃÊ�iµÕi�Ê��ÊÃiÊV>V�iÊiÃÌÊÛ�Ã�L�iÊ«>ÀÊÕ�Ê
�jÌiVÌ�ÛiÊ�ÕÊ«>Ã°Ê"�Ê`�ÌÊµÕiÊ�À°Ê�>V�ÊiÃÌÊÛ�Ã�L�iÊ��ÀÃµÕ½��ÊÃiÊÌÀ�ÕÛiÊÃÕÀÊ�>Ê�k�iÊ��}�iÊ`iÊ
ÛÕiÊµÕ½Õ�Ê�jÌiVÌ�Ûi]ÊÃ>�ÃÊµÕ½Õ�Ê�ÕÀÊ�iÊ�½��ÌiÀÀ��«i°Ê��ÀÃµÕ½Õ�ÊÃÕÃ«iVÌÊiÃÌÊV>V�jÊ`iÀÀ�mÀiÊ
Õ�Ê�ÕÀ]Ê��ÊiÃÌÊ��Û�Ã�L�i°Ê

-�Ê�À°Ê�>V�ÊiÃÌÊ��Û�Ã�L�i]Ê�iÃÊµÕ>ÀÌ�iÀÃÊ>ÛiVÊÕ�iÊv>ViÊÃÕÃ«iVÌÊµÕ�ÊÃ��ÌÊ`>�ÃÊ
�>Ê��}�iÊ`iÊÛÕiÊ`iÃÊ`jÌiVÌ�ÛiÃÊÃ��ÌÊÀiÌ�ÕÀ�jÃÊÃÕÀÊ�iÕÀÊv>ViÊÛ�`i°Ê
�>�ÃÊViÊV>ÃÊV½iÃÌÊ�À°Ê�>V�ÊµÕ�Ê«Ài�`Ê�iÊ�iÌ��Ê/i�«ÃÊ`ÕÊÌ�ÕÀ°Ê
��Ê�iÊ«�>ViÊ`iÛ>�ÌÊ�Õ�Êv>ViÊ->L��iÀÊ>««>Ài�Ìi°

Alibi
Si Mr. Jack choisit cette action :
�Ê��Ê«��V�iÊÕ�iÊV>ÀÌiÊ���L�Ê�>�ÃÊ�iÊ�>ÊÀjÛm�iÊ«>ÃÊDÊ�½
�µÕkÌiÕÀ°Ê��Ê�>Ê}>À`iÊv>Vi

V>V�jiÊ`iÛ>�ÌÊ�Õ�°Ê��Ê>``�Ì����iÊ�i�Ì>�i�i�ÌÊ�iÊ�ÕÊ�iÃÊÃ>L��iÀÃÊv�}ÕÀ>�ÌÊ
ÃÕÀÊViÌÌiÊV>ÀÌi]ÊDÊÃiÃÊjÛi�ÌÕi�ÃÊ�iÌ��ÃÊ->L��iÀÃÊ«ÀjVj`i��i�ÌÊ>VµÕ�Ã°

Si l’Enquêteur choisit cette action :
�Ê��Ê«��V�iÊÕ�iÊV>ÀÌiÊ���L�ÊiÌÊ�>ÊÀjÛm�i°Ê-�Ê�>ÊV>ÀÌiÊ��`�µÕiÊÕ�Ê«iÀÃ���>}iÊµÕ�

v>�ÌÊi�V�ÀiÊ«>ÀÌ�iÊ`iÃÊÃÕÃ«iVÌÃ]Ê�½
�µÕkÌiÕÀÊ�½����Vi�ÌiÊiÌÊÀiÌ�ÕÀ�iÊ�iÊ
µÕ>ÀÌ�iÀÊÃÕÀÊÃ>Êv>ViÊÛ�`i°Ê�>�ÃÊÌ�ÕÃÊ�iÃÊV>Ã]Ê�iÊ�ÕÊ�iÃÊÃ>L��iÀÃÊv�}ÕÀ>�ÌÊ
ÃÕÀÊViÌÌiÊV>ÀÌiÊÃ��ÌÊ«iÀ`ÕÃÊDÊ�>�>�ÃÊ«�ÕÀÊ�À°Ê�>V�°°°
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Note Importante : Les joueurs retournent les quartiers en prenant soin de laisser le mur 
orienté dans la même direction avant et après la manipulation.

Dans cet exemple : 
Holmes a dans sa ligne de vue le personnage 
Blanc (John  Pizer), mais pas le violet, caché par 
un mur.
Toby ne voit rien car les personnages Bleu 
(Inspecteur Lestrade) et Vert (Miss Stealthy) sont 
derrière un mur.
Watson a dans sa ligne de vue les personnages 
Orange (Jeremy Bert) et Violet (William Gull).

En conséquence : 
Si Mr. Jack dit qu’il est visible, cela veut dire 
qu’il se dissimule sous Blanc, Violet ou Orange. 
Les quartiers des personnages Vert, Bleu et Rose 
sont retournés sur leur face vide. 
Si Mr. Jack dit qu’il est invisible, cela veut dire 
qu’il se dissimule sous Vert, Bleu ou Rose. Les 
quartiers des personnages Blanc, Violet ou 
Orange sont retournés sur leur face vide.

-�Ê�À°Ê�>V�ÊiÃÌÊÛ�Ã�L�i]Ê�iÃÊµÕ>ÀÌ�iÀÃÊ>ÛiVÊÕ�iÊv>ViÊÃÕÃ«iVÌÊµÕ�Ê�iÊÃ��ÌÊ«>ÃÊ
`>�ÃÊ�>Ê��}�iÊ`iÊÛÕiÊ`iÃÊ`jÌiVÌ�ÛiÃÊÃ��ÌÊÀiÌ�ÕÀ�jÃÊÃÕÀÊ�iÕÀÊv>ViÊÛ�`i°Ê
�½
�µÕkÌiÕÀÊ«Ài�`Êi�ÃÕ�ÌiÊ�iÊ�iÌ��Ê/i�«ÃÊ`ÕÊÌ�ÕÀÊµÕ½��Ê«�>ViÊ`iÛ>�ÌÊ�Õ�]Ê
«À�Û>�ÌÊ>��Ã�Ê�À°Ê�>V�Ê`iÊ->L��iÀo
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COMMENT GAGNER ?
-�ÊDÊ�>Êv��Ê`½Õ�ÊÌ�ÕÀ]ÊÕ�Ê`iÃÊ��ÕiÕÀÃÊ>Ê>ÌÌi��ÌÊÃ��ÊLÕÌ]Ê�>Ê«>ÀÌ�iÊ«Ài�`Êv��°

Pour l’Enquêteur 
�«ÀmÃÊ�½�««i�ÊDÊÌj����]Ê��Ê�iÊ`��ÌÊÃÕLÃ�ÃÌiÀÊµÕ½Õ�ÊÃiÕ�Ê-ÕÃ«iVÌ°Ê

iÊÃÕÃ«iVÌÊiÃÌÊv�ÀVj�i�ÌÊ�iÊV�Õ«>L�iÊt

Pour Mr. Jack
�«ÀmÃÊ�½>««i�ÊDÊÌj����]Ê��Ê`��ÌÊÌ�Ì>��ÃiÀÊ>ÕÊ����ÃÊÃ�ÝÊÃ>L��iÀÃÊi�Ê>``�Ì����>�ÌÊ�iÃÊ->L��iÀÃÊ
`iÃÊ�iÌ��ÃÊ/i�«ÃÊiÌÊ�iÃÊ->L��iÀÃÊv�}ÕÀ>�ÌÊÃÕÀÊ�iÃÊV>ÀÌiÃÊ���L�Ê�LÌi�ÕiÃÊen cours de partie°

Cas Particuliers
�Ê��Ê>ÀÀ�ÛiÊ«>Àv��ÃÊµÕiÊ�iÃÊ`iÕÝÊ��ÕiÕÀÃÊ>ÌÌi�}�i�ÌÊ�iÕÀÊLÕÌÊi�Ê�k�iÊÌi�«Ã°Ê

-�ÊVi�>ÊÃiÊ«À�`Õ�ÌÊDÊ�>Êv��Ê`ÕÊ�Õ�Ì�m�iÊÌ�ÕÀÊ\Ê�½
�µÕkÌiÕÀÊ}>}�iÊ�>Ê«>ÀÌ�iÊÃ�Ê
�À°Ê�>V�ÊiÃÌÊÛ�Ã�L�i°Ê�À°Ê�>V�Ê}>}�iÊ�>Ê«>ÀÌ�iÊÃ½��ÊiÃÌÊ��Û�Ã�L�i°
-�ÊVi�>ÊÃiÊ«À�`Õ�ÌÊ>Û>�ÌÊ�iÊ�Õ�Ì�m�iÊÌ�ÕÀ]Ê�>Ê«>ÀÌ�iÊV��Ì��ÕiÊiÌÊÕ�iÊV�ÕÀÃiÊ«�ÕÀÃÕ�ÌiÊÃ>�Ã
�iÀV�ÊÃ½i�}>}iÊi�ÌÀiÊ�½
�µÕkÌiÕÀÊiÌÊ�À°Ê�>V�Êt
�½
�µÕkÌiÕÀÊ}>}�iÊ`mÃÊµÕ½��ÊÌiÀ���iÊÕ�ÊÌ�ÕÀÊ>ÛiVÊ�À°Ê�>V�ÊÛ�Ã�L�i°
�À°Ê�>V�Ê}>}�iÊÃ�Ê��ÊiÃÌÊÀiÃÌjÊ��Û�Ã�L�iÊ�ÕÃµÕ½DÊ�>Êv��Ê`ÕÊ�Õ�Ì�m�iÊÌ�ÕÀ°

�Ê-�Ê>ÕVÕ�Ê`iÃÊ`iÕÝÊ��ÕiÕÀÃÊ�½>Ê>ÌÌi��ÌÊÃ��Ê�L�iVÌ�vÊDÊ�>Êv��Ê`ÕÊÌ�ÕÀÊn]Ê�>V�ÊiÃÌÊÛ>��µÕiÕÀ°
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